LCI
MASTEROFICIALEN  \W/ Barcelona

CREACION Y
DESARROLLO

DE PROYECTOS
DIGITALES
INTERACTIVOS



MASTER OFJCIAL
EN CREACION'Y
DESARROLLO DE
PROYECTOS
DIGITALES
INTERACTIVOS

Este programa oficial esta orientado a formar
investigadores y profesionales multidisciplinares
capaces de generar experiencias digitales a través
del disefo de interfaces gréaficas. El estudiante
aprenderd los conocimientos necesarios en las
principales areas del disefio (experiencia de
usuario, disefio de interaccion, disefio de interfaces,
storytelling y programacién) y desarrollara
habilidades creativas y técnicas para llevar a cabo
proyectos digitales.

Con la especialidad de disefio de experiencias
web y app, el estudiante aprendera a disefnar
experiencias interactivas para productos o
servicios de este tipo. Gracias a la formacién
recibida, tendra una vision detallada de todo el
proceso de creacion de un proyecto interactivo:
andlisis de personas, arquitectura web, disefio
de experiencias, disefio interactivo, prototipado,
disefo de interfaces, disefio responsive y
programacion front-end, entre otros.

Por su parte, la especialidad de disefio de
experiencias inmersivas, centrada en el desarrollo
de experiencias capaces de estimular los sentidos
mediante un entorno ficticio o virtual, permitira

al alumno explorar nuevas posibilidades del
disefo interactivo, altamente creativas, utilizando
recursos de realidad aumentada o realidad virtual.
De ese modo estara preparado para afrontar
nuevos retos de disefo que cada vez estan mas
presentes en nuestro entorno.
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DRA. NATALIA HEREDIA LOPEZ

DIRECTORA DEL MASTER

Doctora en Investigacién en Disefio por la Universidad
de Barcelona y licenciada en Comunicacion Audiovisual
por la Universidad Pompeu Fabra. Tras sus inicios como
front-end y visual designer, su carrera profesional se

ha especializado en el disefio de experiencia de usuario
investigando y definiendo estrategias de experiencia
para productos, servicios y comunicacion online. Es
fundadora y directora de MediaUX Design, consultora
centrada en aplicar procesos de disefio en la creacién de
experiencias para medios de comunicacion. A lo largo de
su trayectoria ha coordinado equipos multidisciplinares
en proyectos para agencias, sector financiero y cultural,
administracion publica y medios de comunicacion.

A nivel académico, su investigacion se centra en el
papel del disefio de la interaccion en la comunicacion
audiovisual y la television.

ANNA PALLEROLS
JEFA DEL AREA DE GRAFICO

Master en Estudios Avanzados de Comunicacion
Social por la Universidad Pompeu Fabra, licenciada en
Publicidad y Relaciones Publicas por la Universidad
Ramon Llull y graduada en Disefio Digital y Arte
Electrénico por ESDI. Actualmente lidera el area de
Disefo Grafico y Comunicacion de LCI Barcelona.
También dirige un estudio de disefio grafico y
desarrollo web que trabaja en la generacion de
soluciones de disefio innovadoras situando la
experiencia del usuario como punto diferenciador.



PROGRAMA DE ESTUDIOS

MODULOS COMUNES:

MODULO I (6 ECTS)
INVESTIGACION PARA EL DISENO

ASIGNATURAS

Tendencias en comunicacion, cultura
digital y TIC

Metodologias para la investigacion en disefio

MODULO Il (9 ECTS)
METODOLOGIA Y PROCESOS
AVANZADOS DE DISENO
INTERACTIVO MEDIANTE WEBS
Y APPS

ASIGNATURAS

Innovacion y creatividad digital
Metodologia de disefio de proyectos
interactivos

Herramientas de expresion digital
avanzadas

MODULO Ill (9 ECTS)
PROGRAMACION, DESARROLLO
Y PROTOTIPADO DE INTERFACES
DIGITALES

ASIGNATURAS

Programacion para la web semantica
avanzada

Programacion de estilos avanzada
Programacion de interaccion avanzada y
software libre

MéDU!.O IV (3 ECTS)
GESTION DEL DISENO Y LA
INNOVACION

ASIGNATURA
Gestion de la innovacion y el
emprendimiento

MODULOS DE
ESPECIALIZACION:

ESPECIALIDAD 1
MODULO V (11 ECTS)

DISENO DE EXPERIENCIAS EN
WEBY APP

ASIGNATURAS

Comunicacion persuasiva y disefio de
experiencias en torno a una marca
Disefio de producto y servicios mediante
webs y apps

ESPECIALIDAD 2
MODULO V (11 ECTS)
DISENO DE EXPERIENCIAS
INMERSIVAS

ASIGNATURAS

Ideacién y desarrollo de interaccion en el espa-
cio con software libre (Arduino y Processing)
Praxis metodoldgica: hotelerfa y restaura-
cion (hospitality design y retail)

TRABAJO FINAL
DE MASTER (13 ECTS)

Practicas en empresas
(9 ECTS)
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TITULACION: Méster Oficial en Creacién y
Desarrollo de Proyectos Digitales Interactivos

CREDITOS: 60 ECTS

DURACION: 1 afio académico

CONVOCATORIA: Octubre

IDIOMA:Espaiiol

MODALIDAD: Presencial

ITINERARIOS DE ESPECIALIDAD:
- Diseflo de experiencias web y app
- Disefo de experiencias inmersivas

SALIDAS
PROFESIONALES

Todos aquellos perfiles profesionales relacionados
con el diseno de proyectos digitales:

« Disenador Ul

« Disefador UX

« UX researcher

« Disefador de interaccion

« Director o gestor de proyectos digitales

« Creativo especializado en tecnologia y nuevos medios

« Coordinador en laboratorios de creacion y
fabricacion digital

« Investigador en disefio
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