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MASTER EN
DISENO GRAFICO
Y ARTE DIGITAL

Este programa presenta una estructura de ejecucion
de proyectos (uno por médulo) en los que se deberan
entender, conceptualizar y proyectar soluciones
gréficas funcionales y atractivas que se adapten a
las necesidades reales de cada caso.

El plan formativo del master asienta el disefio
grafico sobre una perspectiva proyectiva y
conceptual, entendiendo la comunicacién como eje
fundamental para la creacion de piezas visuales,
racionales y atractivas capaces de transmitir los
mensajes requeridos.

El programa ofrece una formacién técnica

en disefo grafico y arte digital impartida por
profesionales en activo de los principales estudios
y agencias de Barcelona. Docentes ampliamente
cualificados con los que el alumno conocera en
profundidad el software profesional y sera capaz de
adquirir una amplia variedad de recursos técnicos,
tedricos y conceptuales.

El Master en Disefo Grafico y Arte Digital esta
dirigido a estudiantes de Disefo Grafico, Publicidad
y RRPP, Artes Gréficas y Bellas Artes que hayan
finalizado sus estudios y busquen ampliar, de
manera especializada, su formacién grafica.

Del mismo modo, este programa se ha concebido
para complementar y focalizar el conocimiento
grafico de profesionales de la comunicacion visual.

Son recomendables conocimientos previos de
Adobe Photoshop, Illustrator e InDesign.

ANNA PALLEROLS

JEFA DEL AREA DE GRAFICO

Master en Estudios Avanzados de Comunicacion
Social por la Universidad Pompeu Fabra, licenciada en
Publicidad y Relaciones Publicas por la Universidad
Ramon Llull y graduada en Disefo Digital y Arte
Electronico por ESDI. Actualmente lidera el area de
Disefio Grafico y Comunicacion de LCI Barcelona.
También dirige un estudio de disefio grafico y
desarrollo web que trabaja en la generacién de
soluciones de disefio innovadoras situando la
experiencia del usuario como punto diferenciador.




PROGRAMA DE ESTUDIOS

MODULO |
DISENO ILUSTRATIVO Y OFFLINE

ASIGNATURAS

Fundamentos de disefio grafico
Ilustracion vectorial con Illustrator

La imagen: técnica y edicién con Photoshop
Tipografia: historia y clasificacién
Procesos creativos

Proyecto: identidad visual corporativa

El arte de las presentaciones. Masterclass
La identidad. Workshop

OBJETIVOS

> Iniciarse en los mecanismos de
conceptualizacion gréfica, la
metodologia proyectual y la realizacién
de piezas de comunicacion visual.

> Estudiar el papel instrumental del
disefio en los dmbitos de la
comunicacion profesional.

> Conocer las herramientas
indispensables y propias del disefio
grafico: Adobe Illustrator y Photoshop.

> Descubrir los elementos basicos que
conforman el cardcter tipogréafico y sus
caracteristicas a través del desarrollo
histérico de la tipografia. Profundizar
en su aplicacion gréfica (forma,
composicién y estilo) y en los diferentes
soportes analdgicos y digitales.

> Estudiar qué es la creatividad, el
proceso de generacion de ideas, la
conceptualizacion y el design thinking.

> Profundizar en la légica y los procesos
creativos y aprender a diferenciar el
disefo grafico de la direccion de arte.

> Desarrollar un proyecto centrado en la
identidad visual corporativa aplicando los
conceptos, procesos y estructuras de un
estudio profesional.

MODULO Ii
DISENO EDITORIAL Y VISUAL

ASIGNATURAS

Magquetacion editorial con InDesign

Artes gréficas e imprenta

Proyecto: disefio editorial y artes gréaficas
Tipografia, caligrafia y lettering. Workshop

OBJETIVOS

> Iniciarse en las herramientas
indispensables y propias del disefio
grafico: Adobe InDesign.

> Adaptar y preparar procesos de creacion y
proyectos a las realidades y capacidades
técnicas de los procesos productivos.

> Realizar un recorrido por los principales
sistemas de impresidn, el tratamiento
del color, los acabados y la preparacion
de archivos para imprenta.

> Aplicar los conceptos, los procesos y
las estructuras que se desarrollan en
el sector editorial.

> Iniciarse en el &mbito profesional
de un proyecto de disefio gréafico
editorial y dar a conocer el verdadero
proceso proyectual y creativo de una
publicacién editorial.

MODULO Il
DISENO MULTIMEDIA Y
ANIMACION

ASIGNATURAS

Adobe After Effects

Portafolio profesional

Proyecto: disefio web. Arquitectura y
modulacién

Animacion tradicional. Workshop

OBJETIVOS

> Iniciarse en las principales técnicas
de disefio grafico en movimiento o
motion graphics design para anuncios
y videos profesionales empleando
Adobe After Effects.

> Construir un portafolio profesional que
potencie la personalidad creativa de
cada perfil de disefiador, ayudando a su
incorporacion al mercado laboral.

> Aplicar los conceptos, los procesos y
las estructuras que se desarrollan en
el sector del disefo digital.

> Iniciarse en el &mbito profesional
realizando un proyecto de disefio
grafico web.

Practicas en empresas
(opcionales)



FICHA TECNICA

TITULACION: Méster en Disefio Grafico y
Arte Digital (otorgado por la Universidad
San Jorge)
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CREDITOS: 60 ECTS
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DURACION: 1 afio académico

g
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CONVOCATORIAS: Octubre y marzo

IDIOMA: Espafiol

MODALIDAD: Presencial SA I_l DAS
PROFESIONALES

« Disefo gréfico

i
&

« Disefo corporativo

» Disefo editorial

« Disefo tipogréafico

. Caligrafiay lettering

« Produccion grafica

« Disefio de interaccion, disefio web
« Diseno de interfaces digitales

» Disefo audiovisual

« Gestion y organizacion de proyectos

C/ Balmes, 209. Barcelona
www.lcibarcelona.com N ReATION
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