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El generalista 3D es actualmente uno de los
profesionales mas demandados. En una gran
estructura con millones de especialistas, este
perfil es el punto de unidn entre ellos, alguien
gue puede desarrollar sus habilidades en
infinidad de proyectos.

En una época en la que las producciones

van cambiando sistematicamente y se van
reinventando a un ritmo vertiginoso, el Master en
Animacién 3D y VFX tiene como objetivo convertir
al alumno en un especialista en el desarrollo de
contenidos para animacion 3D y VFX, tanto a nivel
técnico como artistico.

La metodologia del programa permitird al alumno
aprender y dominar los procesos y mecdnicas de
trabajo de la produccién profesional actual, ademas
de conocer y aprender los softwares mas punteros
del sector y dominar su técnica para poder
adaptarse a las futuras nuevas tecnologias.

Durante el master se generaran escenarios y se
les dara vida para integrarlos en peliculas reales. A
partir de este trabajo, el alumno hara un recorrido
por la profesion, desde los puntos de vista mas
técnicos hasta los mas artisticos.

El programa esta orientado tanto a proyectos de
cine como de publicidad. Para acabar el master, el
estudiante desarrollara un spot de principio a fin.

Impartido por expertos y profesionales
internacionales del sector de la animacién y
los VFX, el programa esta disefiado acorde a la
realidad existente en el mercado.

DAVID CARRETERO

JEFE DEL AREA DE ANIMACION

Animador y realizador con mas de 19 anos de
experiencia en el sector, ha abarcado proyectos
de consultoria, desarrollo, disefio, animacidn,
realizacion y direccidn. Asimismo, ha trabajado
para clientes como Bassat Ogilvy, Mediapro, TV3,
TVE, Danone, Orange, TMB, Nike, Adidas, Philip
Roman y en diversas peliculas galardonadas con el
Goya y una nominacidn a los Oscars. Actualmente
compagina su trabajo con la coordinacion de las
areas de Animacion y Videojuegos en Seeway de
LCI Barcelona.




PROGRAMA DE ESTUDIOS

MODULO I (16 ECTS)
FUNDAMENTOS Y PRINCIPIOS
TECNICOS

ASIGNATURAS

Lenguaje cinematogréafico
Maya: la herramienta
Fotografia y retoque CG
Matte painting

OBJETIVOS

> [dentificar y conocer el entorno y el
mercado laboral.

> Proporcionar el conocimiento técnico
y mostrar los métodos de trabajo
existentes en la industria.

> Dar las herramientas y conocimientos
técnicos mas relevantes en el sector.

> Proporcionar las bases del lenguaje
cinematogréfico.

MODULO Il (18 ECTS)
BASES CONCEPTUALES

ASIGNATURAS
Digital sculpting
Modelado en 3D
Rigging
Texturizado
liluminacion

OBJETIVOS

> Dotar al alumno de los conocimientos
técnicos y especificos del entorno 3D.

> Perfeccionar las habilidades artisticas
y técnicas del estudiante.

> Fomentar y asentar los conocimientos
sobre iluminacién y modelado, asi como
sus campos de aplicacion.

MODULO Il (16 ECTS)
VFX E INTEGRACION

ASIGNATURAS

Efectos y particulas

Render

Edicién y composicién digital
Workshop: animacidon

OBJETIVOS

> Perfeccionar las capacidades artisticas y
técnicas del alumno.

> Dotar de los conocimientos técnicos
y funcionales sobre edicién y VFX de
manera profesional.

> Dar a conocer la cultura, los procesos
de trabajo y las dindmicas que rigen
actualmente el mundo de la animacién
3Dy los VFX.

TRABAJO FINAL
DE MASTER (10 ECTS)

Practicas en empresas
(opcionales)
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TITULACION: Méaster en Animacién 3Dy
VFX (otorgado por la Universidad San Jorge)

CREDITOS: 60 ECTS

DURACION: 1 afio académico

CONVOCATORIA: Octubre

IDIOMA: Espariol

MODALIDAD: Presencial

En un mundo totalmente visual, el generalista 3D
es un perfil muy demandado que desarrolla su
profesion en diversos sectores como la animacion,
los videojuegos, el cing, la television, los VFX,

la publicidad, la medicina, la industria naval, la
aeronautica, etc. Al acabar el master, el estudiante
podra trabajar como:

+ Modelador 3D

+ Generalista 3D

* Digital compositor

* VFX artist

+ Realizador
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