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GRAFICOS

La direccion de arte y la gestion del conocimiento
son especializaciones de gran importancia en

el sector del disefio y la comunicacion. Nos
encontramos en un momento en el que cada vez
hay mas informacién y herramientas, y en el que la
capacidad y el criterio para poder elegir las mejores
soluciones, tanto estratégicas como conceptuales o
formales, son ya un hecho diferencial de gran valor
en el presente y el futuro inmediato.

El Master en Direccidn de Arte y Gestion de Proyectos
Graficos esta asentado sobre una perspectiva de
ejecucion de proyectos en la que el estudiante debera
entender, conceptualizar y proyectar soluciones
gréaficas funcionales y diferenciadas que se adecuen
a las necesidades reales de cada caso. Se apoyara

en una dosis de formacién mas experimental para
fomentar la creatividad y la expresividad, y una
metodologia especifica coordinada para perfeccionar
el criterio de eleccidn de soluciones y el comisariado
del conocimiento.

Un master especializado impartido por profesionales
en activo, referentes del mundo del disefio grafico y
la direccidn de arte. Un programa guiado segun los
criterios presentes en el entorno laboral con el que el
alumno adquirird un amplio abanico de perspectivas,
herramientas y recursos especificos bajo los cuales
podra plantear, gestionar y ejecutar de forma
completa cualquier tipo de proyecto grafico.

JOFRE SANFELIU

DIRECTOR DEL MASTER

Cuenta con mas de quince anos de experiencia
dirigiendo proyectos y equipos creativos, al principio
en el estudio interdisciplinar Porcuatro y actualmente
en Artofmany. La mayoria de los proyectos en los que
ha participado estan vinculados al mundo del disefio
y la publicidad, con clientes como Jané, Omnium
Cultural, Roca o la Generalitat de Catalunya. Ha
recibido diferentes premios, entre ellos tres Laus

de Oro, un Delta de Plata, un Rombo de Plata, dos
premios Chupete y un Daniel Gil. Alterna su actividad
profesional con la docencia en diversas escuelas,
ademas de impartir conferencias y talleres en eventos.
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MARINA SOTO

DIRECTORA DEL MASTER

Disefiadora principal de Artofmany con mas de

cinco afos de experiencia. Ha trabajado para la
Generalitat de Catalunya, Roca, Ajuntament de
Barcelona, Diputacién de Barcelona y otros clientes
internacionales. También disefia exposiciones,
identidades, campanfas, libros y sitios web. Algunos de
esos proyectos han sido galardonados con Premios
Laus (Oro y Grand Laus en 2015, Delta de Plata en
2014 y 2016) y publicados en diversas plataformas.
Compagina su actividad profesional con la docencia.



PROGRAMA DE ESTUDIOS

MODULOI .
INTRODUCCION A LA DIRECCION
DE ARTE

ASIGNATURAS

Disciplinas de la direccion de arte
Andlisis, estrategia y gestion

Proceso creativo

Gestidn de proyectos I. La direccién de
arte aplicada al branding

Lenguajes de una marca. EL naming y
el copy

Sistemas gréficos e identidad
Comunicacién y posicionamiento

OBJETIVOS
> Como director de arte, empezar a gestionar
un proyecto de branding propio aplicando
todos los contenidos aprendidos.
Iniciarse en la direccién de arte, la
ilustracion, la fotografia, el motion
graphics, la realizacion y produccion
audiovisual y el interiorismo.
Estudiar las técnicas de gestion de
proyectos gréficos, asi como las
herramientas para conocer y detectar
necesidades, deseos y percepciones de
los consumidores.
Aprender a usar la creatividad
para la generacion de ideas, la
conceptualizacion, la ideacion de marca,
el design thinking y la légica y los
procesos creativos.
> Descubrir la diferencia entre direccién
creativa y direccion de arte.
> Utilizar la marca como eje narrativo
y conocer el brand manifesto, la copy
strategy y el concepto de comunicacién.
> Ver la sistematizacion de grafismos y su
relacion con la identidad visual de las
empresas y sus productos.

MODULO II
ESPECIALIZACIONES Y
DISCIPLINAS

ASIGNATURAS

Andlisis de casos précticos

Comisariado del disefio y gestion del
conocimiento

Conceptualizacion tipogréfica
Comunicacion visual

La identidad en coleccién

Direccidn de arte en el medio digital
Direccidn de arte en packaging

Direccién de arte en proyectos editoriales

OBJETIVOS

> Empezar a gestionar una publicacién y
plasmar en ella todos los contenidos
aprendidos hasta el momento.

> Elegir y aplicar la tipografia mas
adecuada para cada tipo de proyecto
grafico basandose en la expresion y
una buena justificacion.

> Conocer las diferencias esenciales
del @mbito gréfico profesional y
las diferentes categorias de signos
(simbolo, icono e indicio), asi como la
iconografia, los cddigos gréficos y la
construccion de discursos explicativos
de la propia obra gréfica.

> Descubrir los estilos y secretos
de la caligrafia y el lettering como
herramientas a considerar en proyectos
de desarrollo grafico.
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CAMPARNA GRAFICA INTEGRAL

ASIGNATURAS

Produccion en fotografia y audiovisual
Direccion de arte en el medio audiovisual
Set design y proceso creativo

Artes gréficas y impresién

Buenas practicas en presentacion al cliente

OBJETIVOS

> Gestionar y producir un proyecto 360°
cumpliendo y entendiendo el rol de un
director de arte. Este trabajo acabara con
una presentacion final ante un tribunal.

> Analizar proyectos digitales, desde su
conceptualizacién hasta su desarrollo
y mantenimiento. Conocer las
posibilidades que ofrecen para aportar
valor a un proyecto grafico, asi como
los formatos digitales, su funcionalidad
y experiencia de usuario y los formatos
de nueva generacion.

TRABAJO FINAL DE MASTER

Practicas en empresas
(opcionales)



FICHA TECNICA

TITULACION: Méster en Direccién de Arte
y Gestidn de Proyectos Graficos (otorgado
por la Universidad San Jorge)
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CREDITOS: 60 ECTS
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DURACION: 1 afio académico
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CONVOCATORIAS: Octubre y marzo

IDIOMA: Espafiol

MODALIDAD: Presencial SAL' DAS
PROFESIONALES

« Disefo gréfico
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» Director de arte

« Director creativo

« Diseno corporativo y branding
. Disefo de estrategias y marca
» Disefo editorial

« Disefo de espacios

. Disefno de packaging

« Produccion grafica

» Disefio multimedia

« Gestion y organizacion de proyectos

C/ Balmes, 209. Barcelona
www.lcibarcelona.com N ReATION
93 237 27 40 MEMBER




